采购内容及项目要求

一、项目概况

本项目为山东大学（青岛）青岛校区网格化管理平台二期建设项目（二次）。供应商所投产品涉及到专利的，若产生纠纷，由供应商负责。

本项目预算金额为人民币97万元，不允许进口产品报价。
技术条款及商务条款响应要求
	招标人要求

	序号
	名称
	详细技术参数要求数量

	建设目标：二期项目将在一期项目建设基础上继续完善，本期项目建设目标包含如下几部分：

	1
	校园3D可视化建模
	在一期项目建设的基础上继续完善校园3D可视化建模，建模范围涉及淦昌苑、第周苑、华岗苑、振声苑、会文楼、图书馆、凤凰居、曦园餐厅，建模完成后校园南区基本实现建模覆盖。

	2
	数据接口
	在一期项目建设的基础上继续完善数据接入中心建设，本次涉及校园多个应用系统接口对接，对接完成后实现校园各应用系统的数据全面接入，数据接入中心基本建设完成。

	3
	3D可视化引擎工具
	完成3D可视化引擎工具升级，升级后该工具可支持3D可视化模型的快速加载，可提高系统运行速度，保障用户流畅使用。

	4
	AI视频边缘计算分析终端
	部署AI视频边缘分析终端，通过应用云计算、大数据、人工智能等信息技术，实现将学校现有视频监控系统增加AI分析功能，通过AI智能分析校园监控数据，将校园安全隐患及时预警并报警，从而着眼于从根本上消除事故隐患。

	5
	网格化管理功能
	在一期项目建设的基础上继续完善网格化平台功能，二期项目建设完成后，通过网格化管理平台对校园已建模的建筑各场景实现资产、用电、视频、消防等多场景管理，及时掌握各场景下系统运行情况，对各场景下安全隐患进行预警或报警，从而有效提升校园信息整合、系统联动、安全预警、指挥调度能力，提升校园的管理水平和管理效率。

	建设内容：校园3D可视化建模

	建模范围及内容：

	1
	建模范围
	本次项目将规划淦昌苑、第周苑、华岗苑、振声苑、会文楼、图书馆、凤凰居、曦园餐厅的可视化建模。

	2
	建模内容
	校园场景建模：内容包含校园楼宇周边的建筑、道路、绿化分布等信息；
校园楼宇建模：完成校园部分楼宇的外观建模，通过以仿真虚拟的形式完整呈现建筑在三维地图中位置和整体轮廓。
校园楼内建模：以楼宇建模为基础，实现楼层的建模，楼层内房间分布按照实际使用或图纸规划进行展示，房间内物品如：大型设备、监控设备、烟感设备以图标的形式表示。

	3
	技术要求
	楼宇建模

按照标准建模要求，外形、纹理与实际建筑相同，屋顶结构、建筑转折面、建筑与地面交界的铺地、台阶、柱子、出入口等，以及楼宇的附属元素门厅、大门、围墙、花坛等均需做出；楼宇结构与实际建筑保持一致，保持建筑的立体效果；楼宇的建筑体量与实际一致；贴图须采用精细模型渲染后的高清截图作为纹理贴图；标准模型的控制面不少于2000面。

	4
	楼层建模
	按照基本建模要求，模型结构基本正确，表现出基本形状，能够通过该特征明显辨认，纹理表现的层数应与现状基本吻合；简化不可见的面片；基本模型建筑不需面面俱到、细致到所有细节；基本模型的控制面不高于800面。

	5
	其他要求
	★二期项目可视化场景建模模型需与一期完成的模型相互兼容，确保一期、二期项目建设的模型实现共用。

	6
	数据接口
	一期项目已经完成了数据接入中心的部分接口建设，本次将在一期数据接入中心建设的基础上继续完善，涉及的接口包括：校园安防视频监控数据接口、校园人脸信息数据接口、校园一卡通系统数据接口、视频行为分析数据接口、校园门禁数据接口、校园通道闸机数据接口。二期项目建设完成后，数据接入中心将基本完成建设，网格化管理系统将通过数据接入中心实现与各子系统数据的交互。

	7
	校园安防视频监控数据接口
	对接校园安防视频监控系统，获取监控系统视频流数据，用于网格管理可视化信息系统随时调用。

	8
	校园人脸信息数据接口
	对接校园人员信息管理系统，获取校园教职工人脸照片数据，人脸数据用于在网格化平台中智能分析，甄别校园人员身份信息。

	9
	校园一卡通数据接口
	对接校园消费系统，获取校园消费数据信息，通过将消费数据集成至网格化平台中，可用于进一步的数据分析。

	10
	视频行为分析数据接口
	对接视频行为分析系统，将该系统分析后的安全隐患信息，例如：安全生产、敏感区域、聚集性事件等对接至网格管理可视化信息系统中，用于对上述安全隐患的预警及报警。

	11
	校园门禁数据接口
	对接现有校园门禁系统，将门禁点位、出入记录等数据对接至网格化平台中，用于进一步的数据分析、展示使用。

	12
	校园通道闸机接口
	对接现有校园通道闸机系统，将通道闸机点位、出入记录等数据对接至网格化平台中，用于进一步的数据分析、展示使用。

	13
	3D可视化引擎工具
	一期项目建设完成后已经实现了校园一栋建筑建模工作，由于二期项目建设需要涉及大量校园建筑、场景的建模，现有的建模引擎已无法支撑，因此需要升级3D可视化引擎工具。
3D可视化引擎工具升级完成后，可实现功能包括：模型访问的快速载入运转、多模型建筑的稳定支撑、各数据场景的无缝切换，同时后期可保障全校可视化建模后的流畅运转。

	14
	具体要求：

	15
	支持实现模型管理、素材管理、UI管理等；

	16
	支持单模型不低于20万面，单场景不低于200万面内流畅运行，最大单场景支持不低于1000万面运行；

	17
	支持统一的序列化机制，可将 2D 3D 内容序列化为文本内容，并支持文本反序列化为图形界面；

	18
	支持代码构建常见 3D形状，如六面体、圆柱体、球体、多边形地板、多边形墙面、空间管道等，并可支持将矢量作为贴图应用到 3D 形状；

	19
	要求支持2D矢量面板和图表的数据绑定，2D可与3D在三维空间无缝融合复用素材资源；

	20
	要求支持2D矢量可自定义交互逻辑，可延伸到3D场景，无需二次开发交互逻辑；

	21
	要求支持UI库显示矢量图片，无需为不同视网膜分辨率下载不同图片，并在3D内自动实现LOD的动态变化功能；

	22
	要求支持纯HTML5/Web化2D编辑器和3D编辑器，支持编辑器的自定义风格、布局和菜单工具条等内容；

要求将2D和3D场景在编辑器上互相嵌套叠加、旋转和缩放，高度组件化无缝融合；

	23
	要求承载十万以上级别的2D、3D及UI的表格树通用组件图元量，满足海量物联网设备和数据场景需求；

	24
	要求采用事件机制进行界面局部更新，避免过多进行无意义的界面刷新，避免卡顿等问题；

	25
	要求采用统一数据模型，可驱动2D、3D、Chart和UI全套图形库，降低学习指数曲线；

	26
	要求编辑器支持大屏可视化设计，支持UI和图表元素进行界面自适应，支持UI和图表融入3D交互；

	27
	要求支持可缩放、可旋转、可融合画布的UI库，满足组态控制界面操作需求；

	28
	要求数据模型+基础UI库+2D矢量拓扑+3D渲染引擎的JS核心库控制在1000k范围，以提高网络加载速度和用户访问体验；

	29
	不依赖任何第三方商业或开源库，确保产品不因第三方的浏览器兼容问题，或不再维护风险，导致系统长期运维的技术隐患；

	30
	AI视频边缘计算分析终端
	实现校园视频监控AI分析功能，可根据视频信息进行智能分析，支持人脸抓拍、人脸识别比对报警、陌生人识别告警等,适用于安全生产、交通违停、重点部位校外人员预警等功能场景使用。

	31
	具体要求：

	32
	支持不低于8路信号接入；

	33
	支持对每路视频通道同时布控2种不同的算法仓类型；

	34
	支持按通道和时间部署行为警戒检测算法，行为警戒检测算法规则包含奔跑、摔倒、抽烟、打电话、看手机、睡岗、离岗、值岗超员、值岗少员、人员聚众、人员扭打检测。

	35
	支持按通道和时间部署物品警戒检测算法，物品警戒检测算法规则分析包含杂物堆放检测。

	36
	支持视频分辨率不低于1920*1080；

	37
	支持RTSP协议接入网络摄像机，或符合GA/T 1400.4-2017、GB/T 28181-2016协议的网络摄像机。

	38
	支持H.265/H.264 视频标准；
支持RJ45接口，不低于2个；

	39
	支持HDMI接口，不低于1个；

	40
	支持USB接口，不低于1个；

	41
	网格化管理平台及场景应用
	二期项目将在一期项目建设的基础上进行规划，二期项目建设完成后预计将完成：校园南区建模全覆盖，校园多个子系统的数据接入，通过3D可视化引擎工具实现平台的快速访问，最终实现校园网格化功能管理及场景应用。

	42
	网格化管理平台
	网格化管理平台实现对校区内各类网格的整体展示，通过该平台可了解到校区内不同网格的情况，该平台实现功能包括：网格建立、人格建立、网格等级划分、网格属性展示。

	43
	网格建立
	本次建设中实现将淦昌苑、第周苑、华岗苑、振声苑、会文楼、图书馆、凤凰居、曦园餐厅完成公房数据的接入，接入数据内容包含：建筑名称、楼层数量、房间数量、建筑面积等，数据接入后可实现将校园公房建立不同的网格。

	44
	人格建立
	校园网格建立完成后，各网格需设置不同的责任人，包含责任人姓名、电话、工作职责等，网格责任人负责对校园网格进行管理。除此之外可按照楼宇、楼层、房间划分不同责任人。

	45
	网格等级划分
	将校园网格、人格建立完成后，可对校园网格设置不同的网格等级，不同等级对应不同的管理制度，当发生紧急情况时，可按照事先制定的措施实现精准管理。

	46
	网格属性展示
	网格属性包含网格内建筑面积、建筑数量、房间数量、网格用途、使用单位、资产数量、资产价值、消防设备数量、安防设备数量、出入记录、报警提醒等。通过对网格属性的展示，可实现对校园内网格情况的掌握。

	47
	资产管理场景
	资产管理属于网格化管理中的一类场景，资产可分为多种类别，例如：大型资产、进口资产等，资产管理场景下可实现将校园内各类资产与可视化场景的建筑实现对应，可根据资产管理系统调整情况实现自动更新，最终通过该场景下可直观的展示校园资产的统计情况。

	48
	资产管理在一期项目建设中已经实现一栋建筑的数据展示，本次将在其他建筑建模中继续完善资产场景的建设，具体要求如下：

	49
	二期项目建设完成后，在原有资产管理模块的基础上，实现淦昌苑、第周苑、华岗苑、振声苑、会文楼、图书馆、凤凰居、曦园餐厅共计11种楼型资产数据的接入，实现对学校现有建模楼宇的资产信息的汇总与展示。

	50
	展示内容包括：大型设备（数量、位置、采购时间、领用时间、使用年限、管理单位、使用单位、网格化责任人、网格化责任人电话等）；进口设备（数量、位置、采购时间、领用时间、使用年限、管理单位、使用单位、网格化责任人、网格化责任人电话）。

	51
	消防管理场景
	消防管理属于网格化管理中的一类场景，用于实现校园消防报警联动。在该场景下，通过借助声光报警技术、视频联动技术等进行报警提醒，使相关人员可第一时间掌握现场情况。

	52
	二期项目将在一期项目建设的基础上进行规划，实现在3D可视化场景下消防报警功能。
	当出现报警时，所在场景具备警铃提醒功能，系统可按照楼宇、楼层、房间通过声光发出报警提醒，便于快速定位警情所在位置；同时系统可将报警点位多路视频信号接入后供用户查看，方便用户了解现场情况，以便进行妥善的安排。

	53
	视频管理场景
	视频管理属于网格化管理中的一类场景，该场景下包含校园监控系统视频数据获取，实现视频监控数据的分析，通过该场景可实现视频监控系统与网格化管理平台的交互应用。具体功能包含：开发视频点位编辑工具、开发视频点位交互工具、实现AI行为分析展示。

	54
	开发视频点位编辑工具
	开发视频点位编辑工具，操作人员通过该工具实现监控点位的个性化管理，为实现校园监控系统、网格化管理平台的交互提供支撑。

	55
	开发视频监控信息交互工具
	★开发视频监控信息交互工具，该工具实现校园监控系统、网格化管理平台的交互应用，后期操作人员使用时通过网格化管理平台自由选择校园内视频点位，获取实时视频交互数据。

	56
	实现AI行为分析展示
	通过对校园监控系统增加AI视频分析功能，在校园特定场景下实现AI视频数据分析，从而实现警情的预警与报警。AI行为分析展示通过对校园内视频监控数据的分析，关联识别到的人员信息，将校园内睡岗、生产安监、打架斗殴、消防通道违停、登高监测、电动车监测、户外广告监测等场景的报警提醒；发生报警时可快速定位置报警点位，可点击报警位置附近摄像头查看监控数据；当发生误报警时可通过手动撤销报警信息；管理员也可通过该平台查询历史报警信息；AI行为分析展示模块支持按账号登录，可为不同部门的操作人员分配账号，授权所对应的监控摄像头，当出现报警时可指定部门的使用人处理；


	57
	★AI行为分析展示模块需集成至网格管理可视化信息系统中、实现同一账号登录。


	青岛校区网格化管理平台二期建设平台功能参数要求

	项目名称
	建设任务
	设备名称
	技术参数
	数量

	山东大学（青岛）网格管理可视化信息系统建设二期项目
	信息系统建设
	校园3D可视化建模
	n 建模范围
本次项目将规划淦昌苑、第周苑、华岗苑、振声苑、会文楼、图书馆、凤凰居、曦园餐厅的可视化建模。
n 建模内容
校园场景建模：内容包含校园楼宇周边的建筑、道路、绿化分布等信息；
校园楼宇建模：完成校园部分楼宇的外观建模，通过以仿真虚拟的形式完整呈现建筑在三维地图中位置和整体轮廓。
校园楼内建模：以楼宇建模为基础，实现楼层的建模，楼层内房间分布按照实际使用或图纸规划进行展示，房间内物品如：大型设备、监控设备、烟感设备以图标的形式表示。
(1) 楼宇建模
按照标准建模要求，外形、纹理与实际建筑相同，屋顶结构、建筑转折面、建筑与地面交界的铺地、台阶、柱子、出入口等，以及楼宇的附属元素门厅、大门、围墙、花坛等均需做出；楼宇结构与实际建筑保持一致，保持建筑的立体效果；楼宇的建筑体量与实际一致；贴图须采用精细模型渲染后的高清截图作为纹理贴图；标准模型的控制面不少于2000面。
(2) 楼层建模
按照基本建模要求，模型结构基本正确，表现出基本形状，能够通过该特征明显辨认，纹理表现的层数应与现状基本吻合；简化不可见的面片；基本模型建筑不需面面俱到、细致到所有细节；基本模型的控制面不高于800面。
(3) 其他要求
二期项目可视化场景建模模型需与一期完成的模型相互兼容，确保一期、二期项目建设的模型实现共用。
	1

	
	
	数据接口
	(1) 校园安防视频监控数据接口
对接校园安防视频监控系统，获取监控系统视频流数据，用于网格管理可视化信息系统随时调用。
(2) 校园人脸信息数据接口
对接校园人员信息管理系统，获取校园教职工人脸照片数据，人脸数据用于在网格化平台中智能分析，甄别校园人员身份信息。
(3) 校园一卡通数据接口
对接校园消费系统，获取校园消费数据信息，通过将消费数据集成至网格化平台中，可用于进一步的数据分析。
(4) 视频行为分析数据接口
对接视频行为分析系统，将该系统分析后的安全隐患信息，例如：安全生产、敏感区域、聚集性事件等对接至网格管理可视化信息系统中，用于对上述安全隐患的预警及报警。
(5) 校园门禁数据接口
对接现有校园门禁系统，将门禁点位、出入记录等数据对接至网格化平台中，用于进一步的数据分析、展示使用。
(6) 校园通道闸机接口
对接现有校园通道闸机系统，将通道闸机点位、出入记录等数据对接至网格化平台中，用于进一步的数据分析、展示使用。
	1

	
	
	3D可视化引擎服工具
	(1) 支持实现模型管理、素材管理、UI管理等；
(2) 支持单模型不低于20万面，单场景不低于200万面内流畅运行，最大单场景支持不低于1000万面运行；
(3) 支持统一的序列化机制，可将 2D 3D 内容序列化为文本内容，并支持文本反序列化为图形界面；
(4) 支持代码构建常见 3D形状，如六面体、圆柱体、球体、多边形地板、多边形墙面、空间管道等，并可支持将矢量作为贴图应用到 3D 形状；
(5) 要求支持2D矢量面板和图表的数据绑定，2D可与3D在三维空间无缝融合复用素材资源；
(6) 要求支持2D矢量可自定义交互逻辑，可延伸到3D场景，无需二次开发交互逻辑；
(7) 要求支持UI库显示矢量图片，无需为不同视网膜分辨率下载不同图片，并在3D内自动实现LOD的动态变化功能；
(8) 要求支持纯HTML5/Web化2D编辑器和3D编辑器，支持编辑器的自定义风格、布局和菜单工具条等内容；
(9) 要求将2D和3D场景在编辑器上互相嵌套叠加、旋转和缩放，高度组件化无缝融合；
(10) 要求承载十万以上级别的2D、3D及UI的表格树通用组件图元量，满足海量物联网设备和数据场景需求；
(11) 要求采用事件机制进行界面局部更新，避免过多进行无意义的界面刷新，避免卡顿等问题；
(12) 要求采用统一数据模型，可驱动2D、3D、Chart和UI全套图形库，降低学习指数曲线；
(13) 要求编辑器支持大屏可视化设计，支持UI和图表元素进行界面自适应，支持UI和图表融入3D交互；
(14) 要求支持可缩放、可旋转、可融合画布的UI库，满足组态控制界面操作需求；
(15) 要求数据模型+基础UI库+2D矢量拓扑+3D渲染引擎的JS核心库控制在1000k范围，以提高网络加载速度和用户访问体验；
(16) 不依赖任何第三方商业或开源库，确保产品不因第三方的浏览器兼容问题，或不再维护风险，导致系统长期运维的技术隐患；
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	AI视频边缘计算分析终端
	(1) 支持不低于8路信号接入；
(2) 支持对每路视频通道同时布控2种不同的算法仓类型；
(3) 支持按通道和时间部署行为警戒检测算法，行为警戒检测算法规则包含奔跑、摔倒、抽烟、打电话、看手机、睡岗、离岗、值岗超员、值岗少员、人员聚众、人员扭打检测。
(4) 支持按通道和时间部署物品警戒检测算法，物品警戒检测算法规则分析包含杂物堆放检测。
(5) 支持视频分辨率不低于1920*1080；
(6) 支持RTSP协议接入网络摄像机，或符合GA/T 1400.4-2017、GB/T 28181-2016协议的网络摄像机。
(7) 支持H.265/H.264 视频标准；
(8) 支持RJ45接口，不低于2个；
(9) 支持HDMI接口，不低于1个；
(10) 支持USB接口，不低于1个；
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	校园网格化管理和数据场景展示
	n网格化管理平台
网格化管理平台实现对校区内各类网格的整体展示，通过该平台可了解到校区内不同网格的情况，该平台实现功能包括：网格建立、人格建立、网格等级划分、网格属性展示。
n资产管理场景
资产管理在一期项目建设中已经实现一栋建筑的数据展示，本次将在其他建筑建模中继续完善资产场景的建设，具体要求如下：二期项目建设完成后，在原有资产管理模块的基础上，实现淦昌苑、第周苑、华岗苑、振声苑、会文楼、图书馆、凤凰居、曦园餐厅共计11种楼型资产数据的接入，实现对学校现有建模楼宇的资产信息的汇总与展示。
n消防管理场景
二期项目将在一期项目建设的基础上进行规划，实现在3D可视化场景下消防报警功能。具体要求如下：
当出现报警时，所在场景具备警铃提醒功能，系统可按照楼宇、楼层、房间通过声光发出报警提醒，便于快速定位警情所在位置；同时系统可将报警点位多路视频信号接入后供用户查看，方便用户了解现场情况，以便进行妥善的安排。
n开发视频点位编辑工具
开发视频点位编辑工具，操作人员通过该工具实现监控点位的个性化管理，为实现校园监控系统、网格化管理平台的交互提供支撑。
n开发视频监控信息交互工具
开发视频监控信息交互工具，该工具实现校园监控系统、网格化管理平台的交互应用，后期操作人员使用时通过网格化管理平台自由选择校园内视频点位，获取实时视频交互数据。
n实现AI行为分析展示
通过对校园监控系统增加AI视频分析功能，在校园特定场景下实现AI视频数据分析，从而实现警情的预警与报警。AI行为分析展示通过对校园内视频监控数据的分析，关联识别到的人员信息，将校园内睡岗、生产安监、打架斗殴、消防通道违停、登高监测、电动车监测、户外广告监测等场景的报警提醒；发生报警时可快速定位置报警点位，可点击报警位置附近摄像头查看监控数据；当发生误报警时可通过手动撤销报警信息；管理员也可通过该平台查询历史报警信息；AI行为分析展示模块支持按账号登录，可为不同部门的操作人员分配账号，授权所对应的监控摄像头，当出现报警时可指定部门的使用人处理；
AI行为分析展示模块需集成至网格管理可视化信息系统中、实现同一账号登录。
投标人承诺平台开发所用第三方工具均不存在知识产权纠纷，如果存在此类问题，均与采购人无关。
本系统完成后的知识产权归属山东大学所有，需提供开发的所有源代码。
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注：本项目产品功能要求中的所有名词（除国家标准、行业标准已规定的之外），仅代表采购人对功能的需求，不代表该功能的名称被指定。

